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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 

Aplicar las herramientas y conceptos necesarios para el desarrollo y publicación de aplicaciones web con tecnologías actuales. 

 

TEMAS Y SUBTEMAS  

1. ELEMENTOS BÁSICOS DE AJAX 

 1.1. Conceptos AJAX 

 1.2. Invocación síncrona y asíncrona 

 1.3. Lenguaje XML 

  1.3.1. Elementos y sintaxis de XML 

  1.3.2. Estructura de XML 

  1.3.3. DTD 

  1.3.4. Atributos y nodos 

  1.3.5. Objeto XMLHttpRequest 

  1.3.6. Obtención de información con objetos XML DOM 

 1.4. Utilización de JSON 

  1.4.1. Características 

  1.4.2. Estructura de datos 

  1.4.3. Interpretación de JSON en cliente 

 1.5. DWR 

  1.5.1. Componentes 

  1.5.2. Funcionamiento de una aplicación 

  1.5.3. Desarrollo de una aplicación 

 1.6. Ciclo de vida de una aplicación con Ajax 

 1.7. Compatibilidad de código con diferentes navegadores 

 1.8. Incorporación de elementos dinámicos a un sitio web 

 

2. FRAMEWORKS PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB 

 2.1. Hibernate 



  2.1.1. Introducción a la persistencia objeto/relación 

  2.1.2. Configuración de Hibernate 

  2.1.3. Definición y manipulación de DAL’s, DAO’s y POJO’s 

  2.1.4. Mapeo de objetos 

  2.1.5. Mapeo de relaciones 

  2.1.6. Implementación de Hibernate en una aplicación web 

 2.2. Java Server Faces (JSF) 

  2.2.1. Introducción a JSF 

  2.2.2. Componentes facelets 

  2.2.3. Ciclo de vida de una vista JSF 

  2.2.4. Arquitectura de una aplicación JSF 

  2.2.5. Modelo de navegación 

  2.2.6. Proceso de construcción de una aplicación JSF 

   2.2.6.1. Beans gestionados 

   2.2.6.2. Componentes de la interfaz del usuario. 

   2.2.6.3. Navegación entre páginas 

  2.2.7. Manejo de Ajax con JSF 

  2.2.8. Implementación de JSF en una aplicación web 

 2.3. Struts 

  2.3.1. Introducción y configuración de Struts 

  2.3.2. Creación y manipulación de ActionForm’s 

  2.3.3. Creación y manipulación de Action’s 

  2.3.4. Uso de tags de Struts 

  2.3.5. Validación automática de formularios 

  2.3.6. Configuración del descriptor de despliegue 

  2.3.7. Implementación de Struts en una aplicación web 

 

3. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON PHP 

 3.1. Instalación de PHP y servidor Apache 

 3.2. Sintaxis general del lenguaje 

 3.3. Paso de parámetros a scripts PHP desde formularios 

 3.4. Gestión de parámetros 

 3.5. Compartición de datos entre scripts PHP 

 3.6. Gestión de bases de datos 

  3.6.1. Comandos de consola 

  3.6.2. Configuración del manejador de base de datos desde PHP 

 3.7. Comunicación con bases de datos desde scripts PHP 

 3.8. Gestión del estado del cliente 

  3.8.1. Utilización de cookies 

  3.8.2. Manejo de sesiones 

 3.9. Implementación del patrón MVC en PHP 

 3.10. Desarrollo y ejecución de scripts PHP en una aplicación web 

 



4. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON ASP.NET 

 4.1. Repaso de la sintaxis general del lenguaje 

 4.2. Formularios web 

 4.3. Gestión de parámetros 

 4.4. Compartición de datos 

 4.5. Comunicación con bases de datos desde ASP.NET 

 4.6. Gestión del estado del cliente 

  4.6.1. Utilización de cookies 

  4.6.2. Manejo de sesiones 

 4.7. Implementación del patrón MVC en ASP.NET 

 4.8. Desarrollo y ejecución de scripts ASP.NET en una aplicación web 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE  

La clase deberá ser orientada a integrar el acceso a datos del sitio web desarrollado en la asignatura de diseño web, 

aplicando las tecnologías vistas en este curso. Al final se deberán publicar los sitios web desarrollados. El profesor funcionará 

como supervisor y capacitador para proporcionar las herramientas necesarias al alumno para que éste desarrolle un sitio web 

profesional. Se sugiere que los sitios sean presentados al público para recibir retroalimentación adicional. 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN  

Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluación ordinaria final de la asignatura. 

Para las evaluaciones parciales, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con exámenes 

prácticos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo 

con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderación de todas las actividades. 

Para la evaluación ordinaria final, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con proyectos, 

exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderación de 

todas las actividades. 

Para la calificación final de la asignatura, se establece la ponderación de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base 

en la normatividad de la Universidad. 
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